, AKADEMIA

Akademickie Mistrzostwa Wojewddztwa Lubuskiego
w E-sporcie

REGULAMIN TURNIEJU CS:GO

1. Zasady ogdlne

1.1 Nazwa - ,Akademickie Mistrzostwa Wojewodztwa Lubuskiego
w E-sporcie”.

1.2 W ramach wydarzenia zorganizowany zostanie jeden turniej.

1.3 Data i miejsce - 26.11.2021 r. na terenie Akademii im Jakuba z Paradyza
w Gorzowie Wielkopolskim, kampus przy ulicy Chopina 52.

1.4 Organizator - organizatorem turnieju jest Klub Uczelniany AZS Akademii
im. Jakuba z Paradyza w Gorzowie Wielkopolskim.

1.5 Optaty - Nie pobiera sie zadnych optat od uczestnikéw turnieju.

1.6 Regulamin - kazdy uczestnik turnieju potwierdza zapoznanie sie
z regulaminem turnieju oraz zobowigzuje sie do stosowania jego postanowien.
Udziat w rozgrywkach jest réwnoznaczny ze znajomoscig i akceptacjg zasad
okreslonych w niniejszym regulaminie.

1.7 Limit miejsc w turnieju — maksymalnie 8 druzyn (druzyna sktada sie z pieciu
0s6b plus maksymalnie 1 osoby rezerwowej w kazdej z druzyn — o ile wczesniej
zostaty wpisane do formularza zgtoszeniowego). O pozycji druzyny na liscie
decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Druzyny zgtoszone od 9 miejsca zostang zapisane
na liste rezerwowa. W przypadku rezygnacji druzyny z pierwszej 8 Ilub
niespetnienie jakiegokolwiek punktu z regulaminu, kolejne druzyny z listy
rezerwowej zastepujgq ich miejsce (jedynie jesli bedzie to miato miejsce przed
startem turnieju).

1.8 Zgtoszenie do turnieju - zgtoszenie checi udziatu w turnieju dokonujemy
poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego udostepnionego na stronie
turnieju pod adresem azs.ajp.edu.pl do dnia 25.11.2021 r. do godziny 10:00.

1.9 Nieobecnos¢ zgtoszonej druzyny w dniu turnieju na mniej niz godzine przed
jego rozpoczeciem skutkuje utratg mozliwosci wystartowania w turnieju.

1.10 Gramy wyilacznie na oryginalnej wersji gry Counter Strike: Global
Offensive od Valve, na PC. Turniej rozgrywany jest na serwerach platformy
Faceit.

1.11 Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przeniesienia turnieju
na inny termin, jesli nie uzbiera sie odpowiednia, ustalona przez organizatora
ilos¢ zawodnikdéw.



1.12 Udziat - w turnieju moze wzigé¢ udziat praktycznie kazdy kto wyrazi takag
che¢, jest cztonkiem AZS, mieszka na terenie wojewddztwa lubuskiego oraz
zapisze sie w podanym terminie przez udostepniony na stronie formularz.

1.13 Wykorzystanie wizerunku - zapisanie sie do turnieju jest jednoznaczne
z wyrazeniem zgody na wykorzystanie wizerunku uczestnika turnieju, ktory
publikowany bedzie w Internecie i mediach, w celu promocji wydarzenia, a takze
w materiatach promocyjnych.

1.14 Uczestnictwo w turnieju jest jednoczesnie z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych, stosownie do wymogdéw przepisow ustawy
z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych (Dz. U. 2002, Nr 101, poz. 926
z pézn. zm.) dla potrzeb prawidtowego przeprowadzenia Turniejow, wytonienia
zwyciezcow, przyznania i wreczenia nagroéd.

1.15 Sytuacje nieobjete niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator turnieju.

1.16 Turniej w zaden sposdb nie jest powigzany ani sponsorowany przez Valve
i Faceit.

2. Nagrody

2.1 Druzyny, ktére zajmag miejsca 1-3 otrzymajq puchary.

3. Struktura i harmonogram turnieju

3.1 Turniej rozpoczynamy 26.11.2021 roku o godzinie 10:00. Mecze
rozgrywane s w formacie BO1l. Jedna mapa wytania zwyciezce. Mapa jest
wybierana na podstawie eliminacji z puli map turniejowych, podanych ponizej.
(Dust 2, Inferno, Mirage, Nuke, Overpass, Train, Cache). System wyboru mapy
za pomocg naprzemiennego 3 krotnego banowania.

3.2 Harmonogram turnieju opublikowany zostanie przed rozpoczeciem turnieju.

3.3 Organizator zastrzega sobie prawo przeprowadzenia wewnetrznego
losowania grup turniejowych przed turniejem, w celu zminimalizowania czasu
organizacji catego turnieju.



4. System rozgrywek i ustawienia gry

4.1 Turniej rozgrywany bedzie na przygotowanych przez organizatora
komputerach w sali komputerowej na terenie kampusu Akademii im. Jakuba
z Paradyza przy ul. Chopina 52. Stanowiska komputerowe wyposazone bedg
w standardowe myszki i klawiatury. Dopuszcza sie granie na wtasnych myszkach,
klawiaturach i stuchawkach. Na komputerach zainstalowane beda aplikacje
niezbedne do przeprowadzenia turnieju wraz z ,Faceit Client Anti-Cheat”,
»~Discord” stuzacej do kontaktu w trakcie turnieju.

4.2 Turniej rozgrywany bedzie na serwerach ,Faceit”. Ze wzgledu na to
wymagane jest posiadanie aktywnego konta w serwisie ,Faceit”.

4.3 Turniej rozgrywany bedzie do 16 wygranych rund.

4.4 Turniej zaczyna sie rundg wstepng, po ktérej wygrana druzyna decyduje,
ktéra strong (CT lub T) rozpocznie gre.

4.5 W razie remisu 15:15, rozgrywane jest dodatkowe 6 rund, 3 po stronie T,
oraz 3 po stronie CT, o stronie decyduje losowanie. Dodatkowe rundy sg
rozgrywane do momentu wyciggniecia zwyciezcy poprzez przewage po 6 rundach
~Dogrywki”.

4.6 W turnieju moze wzig¢ udziat maksymalnie 8 piecioosobowych zespotow.

4.7 Turniej rozgrywany bedzie w dwdch grupach, zwyciezcy grup przechodza do
meczu 0 1 miejsce. Zespoty z miejsc drugich walczg o 3 miejsce.

5. Zakazane zachowanie uczestnikow turnieju

5.1 Uzywanie wszelkich programdéw wspomagajacych.

5.2 Niesportowe zachowanie, niewtasciwe, nieprofesjonalne dziatania skierowane
przeciwko innemu graczowi.

5.3 Wykorzystywanie btedéw map (bugdw) powszechnie uznanych jako
zakazane, chodzenie po teksturach czy przechodzenie przez nie, np. skywalking.

5.4 Oczywiste pozwolenie przeciwnikowi wygrania meczu.

5.5 Zabronione jest uczestnictwo w turnieju gracza, ktéry nie jest dodany do
druzyny z prawidtowo podanymi danymi osobowymi.

5.6 W przypadku wykrycia naruszenia jednego z w/w punktéw, oskarzony gracz
wedtug uznania organizatorow moze otrzymaé ostrzezenie, przegral przez
walkower lub zosta¢ zdyskwalifikowanym z turnieju. Podczas turnieju organizator



moze okresli¢ inne dziatania okreslajagce niesportowg gre. Celem organizatora
jest zorganizowanie turnieju na sprawiedliwych i réwnych dla wszystkich
zasadach.

6. Informacje dodatkowe

6.1 Organizator zastrzega sobie prawo do usuniecia druzyny z turnieju jesli:
bedzie ona arogancka w stosunku do innych graczy lub organizatoréw, bedzie
probowac¢ oszukiwaé oraz nie bedzie okazywac¢ szacunku dla organizatoréw
turnieju i swoich rywali.

6.2 Organizator zapewnia, ze podane dane osobowe oraz adres e-mail zostang
wykorzystane jedynie na potrzeby organizacji turnieju.

6.3 Organizator turnieju zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego
regulaminu.

Przetwarzanie danych osobowych

Uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych przez
Klub Uczelniany AZS Akademii im. Jakuba z Paradyza w Gorzowie
Wielkopolskim ul. Teatralna 25, 66-400 Gorzow Wielkopolski. Dane beda
przetwarzane zgodnie z RODO w celu mozliwosci poprowadzenia Turnieju
CS:GO w ramach Akademickich Mistrzostw Wojewoddztwa Lubuskiego w
E-sporcie. Kandydat ma prawo dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, ograniczenia przetwarzania badz usuniecia po zakonczeniu
turnieju. Udzielenie zgody na przetwarzanie danych osobowych jest
konieczne do wziecia udziatu w Turnieju CS:GO w ramach Akademickich
Mistrzostw Wojewddztwa Lubuskiego w E-sporcie.



